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Resumen de los Términos de Licencia

OCAD Inc. (en lo sucesivo también denominado "Licenciador") le ofrece la licencia del software OCAD® (el usua-
rio/Licenciatario) exclusivamente sobre la base de los términos de licencia que se describen a continuacién. Si no esté de
acuerdo con esos términos, no se le permite instalar o usar el software OCAD®. El software OCAD® no se vende, sino
que sblo se le otorga una licencia para su utilizacién.

La compra de una licencia da derecho a un usuario (usuario principal) para instalar y utilizar el software en una unidad
de proceso de datos, que puede ser una estacion de trabajo o un portatil.

Ademas, el usuario principal tiene derecho a instalar y utilizar el software en un segundo equipo, en la medida en que
este segundo equipo estd siendo utilizado exclusivamente por el usuario principal.

No se le permite transferir o vender su clave de licencia del software sin la aprobacion de OCAD Inc. Usted tiene dere-
cho a transferir el software (incluyendo todas las versiones precedentes), si transfiere toda la documentacién y los so-
portes, no conserva copias y se asegura de que se aplica este acuerdo de licencia. OCAD Inc. serd informado por e-mail
acerca de la transferencia, especificando el beneficiario.

Debido a un dafio evidente de la unidad fija donde se haya instalado y activado OCAD, OCAD Inc. puede aplicar una
nueva activacion de OCAD. Para ello, se debe enviar un e-mail a OCAD Inc. que contenga el tipo de dafo, el nombre y
el ndmero de licencia de la licencia OCAD afectada.

Después de ejecutar la actualizacién, el licenciatario deja de tener derecho a utilizar el producto que constituye la base
para la actualizacion (incluyendo la licencia) o de la transferencia a un tercero.

La licencia se concede por un plazo ilimitado.

El licenciatario asume el riesgo asociado a la utilizacién del software. OCAD Inc. y/o sus revendedores no le asegura
acerca de la idoneidad, fiabilidad, disponibilidad, accesibilidad, y la precisién del software OCAD y la informacion, pro-
ductos y servicios relacionados. El software OCAD y la informacién, productos y servicios relacionados se ofrecen "tal
cual' sin garantia de ningun tipo. Hasta donde legalmente es posible, OCAD Inc. y/o sus revendedores excluyen todas
las garantias en este sentido.

En el caso de violaciones de los acuerdos de licencia, el licenciador o un agente autorizado del licenciador tendra dere-
cho a retirar la licencia y declararla nula y sin efecto.

Errores y sugerencias

Todo software contiene errores, incluido OCAD. Los informes de errores encontrados y otras sugerencias son bienveni-
das en todo momento.

OCAD® es una marca registrada de OCAD AG. OCAD AG
Mduhlegasse 36
CH - 6340 Baar / Switzerland
Tel (+41) 41 763 18 60
Fax (+41) 41 763 18 64

Traduccion: info@ocad.com
Javier Arufe, Club APA Liceo, A Corufa, Espafa http://www.ocad.com
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Acerca De Este Manual

Este manual le ayudara a familiarizarse con las funciones mas importantes de OCAD paso a paso. No es un manual de
referencia. Si necesita informacién mas detallada acerca de funciones individuales, cuadros de didlogo o mensajes de
error, consulte la wiki de OCAD, http://ocad.com/en.wiki
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Este manual no estd adaptado a cada una de las ediciones de OCAD. Tenga en cuenta que no todas las ediciones cuen-
tan con todas las funciones que se describen en este documento.

Ayuda de OCAD

Hay varias maneras de abrir la ayuda de OCAD; a través del menl Ayuda, pulsando el botdn Ayuda en los cuadros de
didlogo o pulsando el botén F1. La ayuda de OCAD contiene los siguientes menus:

Contenido: Seleccione esta opcion para abrir la pagina principal de la Wiki de OCAD 11 .
Menu: Seleccione esta opcién para abrir la pagina de Menu de la Wiki de OCAD 11 .
Barras de herramientas: Pulse esta opcion para abrir la pagina de Herramientas de la Wiki de OCAD 11 .

Renovacién: Seleccione esta opcion para abrir la pagina de Renovacion de la Wiki de OOCAD 11, con todas las nuevas
funciones de OCAD 11

Videos de Aprendizaje OCAD

OCAD le ofrece videos de aprendizaje para varias areas de conocimiento. Le ayudaran a aprender acerca de las diversas
funciones y soluciones ofrecidas por OCAD paso a paso. Los videos de aprendizaje estén incluidos en el CD de instala-
cion. Si existe un video de aprendizaje OCAD para un aspecto especifico en este manual, puede abrirlo pulsando su
enlace en este documento. Estan disponibles ejercicios de ejemplo para la mayoria de los videos de aprendizaje y pue-
den ser descargados del sitio web de OCAD, en http://www.ocad.com/en/support/learn-video/. Los videos de aprendiza-
je 'y los ejercicios de ejemplo sélo estan disponibles en inglés.

» Fundamentos de OCAD

Convenciones
En este manual se utilizan las siguientes convenciones:
Negrita Botones, teclado y cuadros de didlogo

Italica Comandos de mendus

"Comillas" Valores de entrada, valores de seleccion
d Informacién de utilidad

»* Videos de aprendizaje de OCAD
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Términos

Los siguientes términos, provenientes de areas como la geomatica, informatica y cartografia, son utilizados en este
manual. Aqui se proporciona una explicacion de los términos mas importantes, para reducir el nivel de explicacién ne-
cesario y evitar posibles malentendidos.

Vértice

Los vértices se especifican mediante un par de coordenadas (valores x/y). Los vértices se usan para definir la posicion de
puntos, lineas y areas.

Objeto

Cada elemento en un mapa es un objeto (objeto de mapa). Hay objetos de punto, linea, area y texto.

Objeto de punto

La posicién de un objeto de tipo punto en el mapa se define mediante un Unico vértice. Estos puntos se pueden mover,
borrar o rotar. El vértice representa generalmente el centro del simbolo.

Objeto de linea

Un objeto de tipo linea en el mapa se define utilizando una secuencia de vértices. Los vértices individuales se pueden
mover o borrar y se pueden afadir nuevos vértices. El objeto se puede cortar, cambiar de forma, mover, duplicar, rotar
o fusionar con lineas con el mismo simbolo. Los vértices representan el centro de la linea. Los objetos de linea son di-
reccionales.

Objeto area

Un objeto de tipo &rea en el mapa se define mediante una secuencia de vértices. Los vértices individuales se pueden
mover o borrar y se pueden afadir nuevos vértices. El objeto se puede estirar, reducir, rellenar, cortar, cambiar de for-
ma, mover, duplicar, rotar o fusionar con otras &reas con el mismo tipo de simbolo.

Objeto imagen

Un objeto de tipo imagen es un elemento grafico vectorial importado. Estos sélo pueden ser objetos de tipo linea y
area. A los objetos de tipo imagen no se le pueden aplicar todas las funciones OCAD de edicién. Un objeto de tipo
imagen debe ser convertido a objeto o asignado a un simbolo antes de poder editarlo. Los objetos imagen pueden ser
convertidos de forma individual o automéaticamente, basado en una tabla de referencia.

* Objetos imagen

Objeto grafico

Un objeto grafico es un elemento creado mediante la utilizacién de la funcién A Grafico. Esta funcién se utiliza para
romper un objeto en sus elementos basicos o para convertirlo en una linea de contorno.

» Objetos graficos
Objeto de diseno

Los objetos de disefo estan lo mas arriba en el mapa. La capa de disefio puede contener imagenes raster y objetos
vectoriales como lineas, dreas o texto. La paleta de color de los objetos de disefio vectoriales es CMYK. La de las image-
nes es RGB.

Simbolo

Los simbolos se usan para definir la implementacién grafica de un objeto de mapa (caracteristica). Por gj., un arbol se
dibuja en el mapa mediante un punto verde. Todos los objetos en un mapa dibujados usando el simbolo “arbol”
tendran por tanto la misma implementacion grafica. Si se cambia el simbolo mediante la utilizacién del editor, todos
los objetos dibujados en el mapa cambiaran su aspecto. OCAD da seis tipos bésicos de simbolo que corresponden a las
propiedades del los objetos respectivos:

e Simbolo de punto

e Simbolo de linea

e Simbolo de area

e Simbolo de texto

e Simbolo de texto en linea
e Simbolo rectangular
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Georreferenciacion

Georreferenciar se refiere al establecimiento de informacion de referencia espacial para objetos especificos que pueden
ser mapeados segun un sistema geodético de referencia, por ejemplo, determinado a través de coordenadas geogréafi-
cas (geocodificacion). OCAD soporta més de 50 sistemas de coordenadas geograficos. La informacién acerca del siste-
ma de coordenadas geograficas apropiado para su aplicacion particular esté disponible a través de organismos de ges-
tion del territorio, institutos cartograficos o proveedores de datos.

Mapas vectoriales

Los mapas vectoriales se crean a partir de vectores (objetos de puntos, lineas o areas) definidos mediante vértices. Los
mapas raster se pueden crear utilizando mapas vectoriales.

Mapas vectoriales georreferenciados

Un mapa vectorial georreferenciado se refiere a un mapa vectorial cuyos vectores han sido referenciados utilizando
coordenadas geograficas (geocodificacion).

Mapa de fondo

Un mapa de fondo se refiere a un mapa raster o fichero OCAD utilizado como segundo plano. Sirve como plantilla de
dibujo o imagen de mapa en segundo plano. Algunos ejemplos pueden ser borradores de mapas escaneados, image-
nes de satélite, ortofotos y sombreados. OCAD no se puede utilizar para editar los pixeles de mapas de fondo.

Mapa raster

Un mapa raster (bitmap) se crea a partir de series de pixeles regularmente espaciados y posicionados segiin un angulo
adecuado. En OCAD, sélo se pueden utilizar como mapas de fondo. No se pueden editar ni convertir en mapas vecto-
riales utilizando OCAD. OCAD soporta los siguientes formatos:

BMP  Bitmap

TIFF Tagged Image File Format

JPG Joint Photographic Experts Group
GIF Graphics Interchange Format
PNG  Portable Network Graphics

Mapa raster georreferenciado

Un mapa raster georreferenciado es un raster cuyos pixeles han sido referenciados utilizando coordenadas geogréficas
(geocodificacién). La informacion de georreferenciacion se almacena en un “fichero de mundo”, un segundo fichero
con el mismo nombre que el del mapa raster. La extensién tiene tres letras. Las dos primeras se refieren al formato del
mapa, la tercera significa fichero de mundo. El fichero de mundo no se debe renombrar ni editar. Con ficheros TIFF, la
informacién de georreferenciacién se puede almacenar en el propio mapa raster. Por lo tanto, no es necesario un fiche-
ro de mundo. OCAD soporta los siguientes ficheros de mundo y/o formatos de fichero de mapas raster georreferencia-
dos:

BPW  fichero de mundo para ficheros BMP

TFW  fichero de mundo para ficheros TIFF

JGW  fichero de mundo para ficheros JPG

GFW  fichero de mundo para ficheros GIF

PGW  fichero de mundo para ficheros PNG

Interfaz Grafico de Usuario

El interfaz grafico de usuario consiste en una ventana de dibujo, un cuadro de simbolos, los menus, la barra de herra-
mientas y la barra de estado.
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Fig. 1: Interfaz gréafico de usuario con menu, barra de herramientas, ventana de dibujo, barra de estado y cuadro de
simbolos

Wiki: Interfaz Grafico de Usuario

Menu

OCAD 11 contiene los 14 mendus siguientes:

Archivo Gestién de archivos, funciones de importacién y exportacién, impresion

Vista Funciones para vistas de mapa

Seleccionar Funciones para seleccionar objetos

Objeto Funciones para editar objetos

Simbolo Funciones para crear y editar simbolos

Mapa Funciones de edicién de mapas

Disefio Funciones para crear el disefio del mapa

Base de datos Funciones para conectar y editar bases de datos

Mapa de fondo Funciones para cargar y gestionar mapas de fondo

DEM Funciones para la importacion, exportacién y evaluacién de modelos de elevacién digitales
(DEM)

GPS Funciones para conectar dispositivos GPS o importar datos desde GPS
Opciones Funciones para personalizar las preferencias de configuracion
Ventana Funciones para organizar la ventana de mapa

Ayuda Ayuda de OCAD

El menu de base de datos sélo esté disponible en la ediciéon profesional de OCAD.

Barras de Herramientas

Copyright © 1988 — 2012 OCAD AG Guia de inicio 7
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Las barras de herramientas se pueden mover dentro del drea ocupada por el interfaz grafico de usuario. Los botones se
pueden mostrar u ocultar de forma individual mediante la opcion Opciones del menU Preferencias, GUI, Barras de
herramientas.

Barra de Herramientas Estandar

O Nuevo: Crea un nuevo mapa.

= Abrir: Abre un mapa existente.

el Grabar: Graba los cambios realizados en un mapa.
= Imprimir: Imprime el mapa.

ok Deshacer: Deshace las acciones precedentes.

Ca

Rehacer: Cancela la anterior accion de deshacer.

Barra de Herramientas Vista

Hay disponibles varias funciones para incrementar o reducir el tamafio de las secciones de mapa, asi como para reposi-
cionarlas.

& Mover: Reposiciona la secciéon del mapa visualizada.

o Mover bloqueado: Reposiciona la seccién de mapa varias veces de forma sucesiva.

® Acercar: Incrementa el tamafo de la seccidon de mapa.

&) Acercar bloqueado: Incrementa el tamafo de la seccién de mapa varias veces sucesivamente.
2 Algjar: Reduce el tamafio de la seccién de mapa.

ES Alejar a la vista precedente: Vuelve a la anterior vista mas pequefa.

Mapa completo: Visualiza el mapa entero en la ventana de dibujo.

s Acercar/alejar a la vista anterior: Vuelve a la seccién de mapa anterior.

=

Acercar/alejar a la vista siguiente: Va a la seccién de mapa precedente.

.....

Muestra rejilla: Visualiza la rejilla de coordenadas en la ventana de dibujo.

M
R Selector de modo borrador: La parte superior del selector (M es mapa) se usa para difuminar los obje-
tos del mapa; la parte inferior (B es fondo) para difuminar el mapa de fondo.

d  El selector de modo borrador sélo esta visible si se activa la opcion Modo borrador del menu Vista.

Modos de Dibujo

Hay diez modos diferentes para dibujar objetos. Vea el capitulo “Dibujando objetos” para una mayor explicacion.

Modos de Edicidon

Hay varios modos de edicién de objetos. Vea el capitulo “Editando objetos” para una mayor explicacion.

Cuadro de Simbolos

Seleccione un simbolo en el cuadro de simbolos. Los simbolos se pueden reubicar dentro del cuadro de simbolos o se
pueden ordenar segun un criterio especifico. También puede ocultar simbolos o bien protegerlos antes de afadirlos a la
ventana de dibujo. Existen dos opciones: Simbolos favoritos y un Arbol de simbolos que se sitian al lado del cuadro de
simbolos. Los favoritos se pueden usar para guardar los simbolos usados mas frecuentemente. Estos se visualizan por
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encima del cuadro de simbolos. El arbol de simbolos se puede usar para organizar los simbolos en el cuadro por gru-
pos, y también pueden ser ocultados o protegidos antes de editar objetos. El arbol de simbolos se muestra por encima
del cuadro de simbolos.

Barra de Estado
OCAD visualiza los seis elementos de informacién siguientes en la barra de estado:

Objeto seleccionado Visualiza el nimero y descripcién de simbolo del objeto seleccionado, o el nimero de objetos
seleccionados

Posicion del cursor Visualiza las coordenadas (x, y, z) de la posicién actual del cursor.

Modo de vista Visualiza el modo de vista seleccionado en la ventana de dibujo.

Nivel de zoom Visualiza el nivel de zoom seleccionado en la ventana de dibujo.

Visibilidad Visualiza el nivel de visibilidad de mapa, mapas de fondo, simbolos, objetos sin simbolo, obje-

tos graficos y objetos de imagen.
Simbolo seleccionado  Visualiza el nimero y descripcién del simbolo seleccionado actualmente.

Usando el Teclado con el Raton
Esta seccién proporciona un resumen de las opciones para utilizar el teclado y el ratéon conjuntamente.

Dibujado

Shift Al comenzar una curva, linea o mano alzada: extiende un objeto existente.

Ctrl Sigue la traza de un objeto existente.

Alt Al dibujar una linea: la linea se dibuja totalmente horizontal o vertical.

Dibujando un circulo

Shift Arrastra el radio desde el punto central.

Editar

Shift Afade o elimina un objeto de/desde los objetos seleccionados.

Ctrl Elimina un vértice.

Shift + Ctrl Inserta un punto normal.

Alt Selecciona un objeto que esté detras del que ha sido seleccionado.

Alt + & Selecciona el siguiente objeto en una interseccién de lineas.

Ctrl + # Corta una separacién virtual en el objeto de linea seleccionado o la linea de borde de una linea
doble seleccionada.

Shift + X Cortar una linea rota: se inserta una separaciéon en el punto de corte.

Teclas de flechasMueve el objeto seleccionado.

Vista

Espacio + botén Izq. Del ratén  Mueve la vista (la desplaza).

Ctrl + Rueda del ratén Zoom + / -.

Shift + Rueda del ratén Mueve la seccidon de mapa horizontalmente (la desplaza).

Copyright © 1988 — 2012 OCAD AG Guia de inicio 9
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Crear un Nuevo Mapa

OCAD proporciona varios conjuntos de simbolos predefinidos para ayudarle a comenzar el dibujado de su mapa inme-
diatamente.

Crear un Nuevo Mapa

Para crear un nuevo mapa:

1. Seleccione Nuevo en el menU Archivo. Se muestra el cuadro de didlogo Nuevo fichero.
2. Seleccione un tipo de mapa.
3. Seleccione uno de los conjuntos de simbolos predefinidos en el campo Cargar simbolos desde y pulse Aceptar.

d Puede anadir, cambiar o borrar simbolos en el cuadro de simbolos en cualquier momento.

Para afadir su propio conjunto de simbolos a la lista de conjuntos predefinidos, simplemente copie el fichero OCD
al subdirectorio “Symbol” de la instalaciéon de OCAD (normalmente “C:\Archivos de progra-
ma\OCAD\OCAD11\Symbol”).

» Creando un nuevo mapa
Wiki:  Crear un nuevo mapa

Establecimiento de la Escala del Mapa

Seleccione la opcidon £scala y sistema de coordenadas del menu Mapa. Se muestra el cuadro de didlogo Escala y sistema
de coordenadas.

d No utilice este menU para cambiar la escala después de haber introducido los valores iniciales. Para incrementar o
reducir el tamafo del mapa, utilice la funcién Cambiar escala en el ment Mapa.

Georreferenciar el Mapa

Antes de cargar un mapa raster georreferenciado, trabajar con datos de GPS o importar geodatos de base, recomen-
damos que primero georreferencie el mapa. Deberia contactar con su proveedor de datos, oficina de gestién del territo-
rio o instituto cartografico para conocer el sistema de coordenadas que mejor se adapta a sus necesidades. Por favor,
contacte con OCAD Inc. si OCAD no proporciona el sistema de coordenadas que necesita.

Seleccione la opcidn £scala y sistema de coordenadas del menu Mapa. Se muestra el cuadro de didlogo £scala y sistema

de coordenadas.

1. Pulse Elegir y seleccione un sistema de coordenadas. Dependiendo del sistema de coordenadas seleccionado, a lo
mejor es necesario definir una zona.

2. Enlos campos Desplazamiento Easting y Desplazamiento Northing, escriba los valores de coordenadas para el
centro del mapa.

3. Elsistema de coordenadas puede ser rotado si se escribe un valor en el campo Angulo (opcional).

En el campo Distancia de rejilla, escriba el valor deseado para la rejilla en pantalla y pulse Aceptar.

d Escriba los valores de coordenadas para el centro del mapa en los campos de desplazamiento easting y northing.
Esto es importante ya que el &rea de dibujo de OCAD esta limitado a diferentes tamafios segun la edicion de
OCAD.

d  Use la opcidn Centrar el mapa en el drea de dibujo, del subment Transformar, del ment Mapa si el mapa queda
fuera del &rea de dibujo.

Copyright © 1988 — 2012 OCAD AG Gufa de inicio 10
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Cargar un Mapa de Fondo

Usar un Mapa Raster Georreferenciado Como Mapa de Fondo

Si su mapa esté georreferenciado y desea utilizar un mapa georreferenciado como mapa de fondo:
1. Seleccione Abriren el menl Mapa de fondo. Se muestra el cuadro de didlogo Mapa de fondo.
2. Seleccione un archivo y pulse Aceptar.

El mapa de fondo se ubicara correctamente segun el sistema de coordenadas elegido. Puede saltarse el resto de pasos
en este capitulo y comenzar a dibujar inmediatamente.

d  Pulse el botén Mapa completo para visualizar el mapa de fondo por completo.

d  Se puede usar la opcion Modo borradoren el menU Vista para ocultar los objetos del mapa o también el mapa de
fondo.

d  También se pueden cargar ficheros OCAD como mapas de fondo.
»* Fundamentos de mapas de fondo

Wiki:  Mapa de fondo

Uso de Mapa Raster No Georreferenciado Como Mapa de Fondo

Si su mapa esté georreferenciado y desea cargar un mapa no georreferenciado:

1. Seleccione Abriren el mend Mapa de fondo. Se muestra el cuadro de didlogo Mapa de fondo.
2. Seleccione un archivo y pulse Aceptar.

3. Escriba una resolucion para el mapa de fondo y pulse Aceptar.

El mapa de fondo se visualiza en el centro del &rea de dibujo actual. El mapa raster (mapa de fondo) tiene que alinearse
con el mapa. En otras palabras, necesita ser referenciado con respecto al sistema de coordenadas del mapa.

¢  Puede escanear un mapa raster para ser utilizado como mapa de fondo directamente en OCAD: Seleccione £sca-
nearen el menl Mapa de fondo'y luego seleccione el submenU Adquirir. Se mostrara el cuadro de didlogo de su
escaner.

Ajuste Interactivo del Mapa de Fondo (Georreferenciacion)

El modo mas sencillo de realizar esto es ajustar los puntos de interseccién de la rejilla de coordenadas del mapa raster
con los correspondientes del mapa. Se puede utilizar un maximo de 12 pares de puntos.

d  Sieltamano del mapa réster se corresponde exactamente con el mapa en escala y no ha sido rotado, es posible
ajustarlo con el mapa usando un solo par de puntos. OCAD reposicionara correctamente el mapa raster sin cam-
biar la escala ni el angulo.

d  Siel mapa raster esta deformado, reescalado o rotado, necesitard usar entre 3y 12 pares de puntos para ajustar
la imagen con el mapa. OCAD reposiciona el mapa raster transforméndolo (transformaciéon de afinidad) y ajusta la
escala y el dngulo en consecuencia. Los pares de puntos se deberian distribuir equitativamente a lo largo del ma-

pa.
Para alinear el mapa raster:
1. Visualice la rejilla de coordenadas en la ventana de dibujo.
2. Seleccione Ajustaren el menu Mapa de fondo.

3. Haga clic para seleccionar el primer punto del par de puntos, por ejemplo, el punto de interseccién de la rejilla de
coordenadas en el mapa raster.

4.  Haga clic para seleccionar el segundo punto del par de puntos, por ejemplo, el punto de interseccion de la rejilla
de coordenadas en el mapa.

5. Repita los pasos 3 y 4 para todos los pares de puntos y finalice el proceso de ajuste pulsando Enter. El fondo sera
reposicionado.
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d  Silos pares de puntos para el ajuste quedan fuera de la ventana de dibujo, puede mover la seccién del mapa en-
tre pares de puntos de alineamiento.

Una vez completado el ajuste del mapa, el mapa raster se puede guardar como un mapa raster georreferenciado. La
ventaja de esto es que el mapa raster serd cargado en la posicidn correcta la préxima vez que se abra.

Para guardar el mapa raster como un mapa raster georreferenciado:
1. Seleccione Exportaren el menu Archivo.

2. Seleccione el formato raster que desee (TIF, JPG, GIF o BMP)

3. Seleccione una Resolucién (se recomienda 300 ppp para mapas impresos)
4.  Seleccione la opcién Crear fichero de mundo

5. Haga clic en Exportar

» Ajustar mapas de fondo

Dibujando un Objeto

Dibujando Objetos de Tipo Punto
Para dibujar un objeto de tipo punto:
1. Seleccione un objeto de tipo punto.

2. Seleccione cualquier modo de dibujo. El cursor aparece como una cruz con un punto en la esquina superior dere-
cha.

3. Haga clic en algun lugar de la ventana de dibujo.
El objeto de tipo punto se muestra en la ventana.

d  Para ajustar la posicidon de un objeto, arrastrelo en la direccién adecuada haciendo clic y manteniendo pulsado el
botén izquierdo del ratdn. Una vez que el objeto se sitle en el lugar deseado, suelte el botén.

d  El objeto puede ser ajustado a posteriori. Para hacer esto, seleccione el objeto de tipo punto y alinéelo usando la
funcién Indicar direccion del objeto area, punto o texto.

»> Dibujando objetos de tipo punto
Wiki:  Dibujar un objeto de tipo punto

Dibujar un Objeto de Tipo Linea o Area

Debe seleccionar uno de los modos de dibujo para dibujar un objeto de tipo linea o area. El cursor aparece como una
cruz con el simbolo que representa el modo de dibujo seleccionado en la esquina inferior derecha.

¢ Dibujar una curva

Seleccione Modo curva Bézier para dibujar lineas suaves o curvas como curvas de nivel o lineas de costa. El dibujado de
Curvas Bézier requiere alguna practica porque necesita conocer la manera en que el radio de curvatura o la doblez va a
hacer cambiar la forma de la curva. El punto de inflexiéon es donde el vértice y sus tangentes se tienen que situar. Una
vez que haya aprendido esta técnica, usted sera capaz de dibujar las lineas curvas y objetos de tipo drea de manera
eficiente y precisa.

Fig. 2: Punto de inflexién de una curva Bézier
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Seleccione un simbolo de tipo linea o area en el cuadro de simbolos.
Seleccione Modo de curva-Bézier.

Posicione el cursor donde va a comenzar la linea, haga clic y mantenga pulsado el botén izquierdo del ratén'y
arrastre el cursor para formar el radio deseado y suelte el botén del ratén.

Posicione el cursor en la siguiente inflexion, haga clic y mantenga el botén izquierdo del ratén y arrastre el cursor
para darle forma al radio deseado y suelte el botén del ratén. La linea de ayuda proporciona una vista previa de la
linea curva que ha sido dibujada. Repita este proceso para cada punto de inflexion.

Haga clic con el botén izquierdo del ratén cuando haya finalizado el dibujado y entonces la linea de ayuda se
transforma en el simbolo de linea o de area seleccionado.

Fig. 3: Dibujar una curva Bézier

Si no le convence la curva, simplemente haga clic en el botdn Retroceso . La Ultima tangente serd borrada y
usted podra intentarlo otra vez. Puede borrar tantas tangentes como desee hasta el comienzo de la linea. Esto no
es posible realizarlo una vez que el objeto ha sido completado.

Las lineas sinuosas se pueden manejar facilmente colocando tangentes en los puntos extremos.

Fig. 4: Punto de inflexién extremo en una curva Bézier

¢

Puede forzar un vértice de esquina arrastrando dos tangentes desde el mismo punto de vértice. Curva. Las tangen-
tes 2 y 3 comienzan en el mismo punto pero se mueven en direcciones diferentes. Se ha creado un vértice de es-
quina.

at

Fig. 5: Crear un vértice de esquina en una curva Bézier

»
Wiki:

&

Dibujando objetos de tipo curva

Dibujar una curva

Dibujar un objeto eliptico

Seleccione Modo elipse si desea dibujar objetos ovalados tales como colinas o buzamientos.

1.
2.
3.

Seleccione un simbolo de linea o area en el cuadro de simbolos.
Seleccione Modo elipse.

Posicione el cursor al comienzo del eje mas largo de la elipse, entonces pulse y mantenga el boton izquierdo del
ratén y arrastre el cursor hacia el final del gje.
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4.  Posicione el cursor al comienzo del eje mas corto de la elipse, entonces pulse y mantenga el botén izquierdo del
ratén y arrastre el cursor hacia el final del eje. Suelte el botén del ratén. La linea de ayuda se transforma en el
simbolo de linea o area seleccionado.

d Al hacer clic en el centro de la elipse con el boton izquierdo del ratén sin arrastrar muestra el cuadro de didlogo
Dibujar elipse. Aqui puede introducir las longitudes de los ejes y el dngulo de rotacién de la elipse.

A

Fig. 6: Dibujar una elipse.

d  El contorno o la linea eliptica se dibuja como una curva Bézier.
»* Dibujando objetos elipticos

O Dibujar un objeto circular

Seleccione Modo circulo si desea dibujar objetos circulares tales como rotondas o silos.
1. Seleccione un simbolo de linea o area en el cuadro de simbolos.

2. Seleccione Modo circulo.

3. Posicione el cursor en el limite del objeto, entonces pulse y mantenga el botén izquierdo del ratén y arrastre el
cursor hasta el limite contrario. Suelte el botén del ratén. La linea de ayuda se transforma en el simbolo de linea o
area seleccionado.

El contorno o linea circular se dibuja como una curva Bézier.

¢  Usted también puede arrastrar el circulo desde el punto central. Simplemente pulse y mantenga el botén Shift 1+ y
arrastre el radio.

d Haciendo clic en el centro del circulo con el botén izquierdo del ratdn sin arrastrar hace que se visualice el cuadro
de didlogo Dibujar Circulo. Ahf se puede escribir el radio del circulo en mm o m.

»> Dibujando objetos circulares
Wiki:  Dibujar un objeto circular

2 Dibujar una linea rectangular

Seleccione Modo de linea rectangular si desea dibujar objetos de linea rectangulares tales como aceras o escaleras. Este
modo de dibujo crea un dngulo recto en cada esquina. La Unica diferencia entre el Modo de linea rectangular y el Mo-
do rectangular es que los puntos de inicio y fin no son idénticos cuando se usa el modo de linea rectangular.

1. Seleccione un simbolo de linea en el cuadro de simbolos.
2. Seleccione Modo de linea rectangular.

3. Posicione el cursor al comienzo de la linea rectangular. Pulse y mantenga el botén izquierdo del ratén y arrastre el
cursor a lo largo del lado mas largo hacia la siguiente esquina.

4.  Cuando el cursor llega a la esquina, suelte el botén izquierdo del ratén y entonces pulselo otra vez. Mantenga
pulsado el botdn izquierdo del raton y arrastre el cursor hacia la siguiente esquina. La linea de ayuda le muestra
una vista preliminar de la linea que ha sido dibujada. Repita este proceso hasta que alcance el final de la linea rec-
tangular.

5. Haga clic con el botén izquierdo del ratdn cuando haya finalizado de dibujar y entonces la linea de ayuda se
transforma en el simbolo de linea seleccionado.

d  Usted deberfa de dibujar siempre primero el lado mas largo de la linea rectangular, ya que es mas facil definir la
orientacion rectangular de una linea a partir del lado més largo. Para dibujar lineas rectangulares horizontales o
verticales pulse y mantenga la tecla Alt.
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2 Dibujar una linea rectangular

Seleccione Modo de Linea Rectangular si desea dibujar objetos con lineas rectangulares tales como aceras o escaleras.
Este modo de dibujo crea un angulo recto en cada esquina. La Unica diferencia entre el modo de linea rectangular y el
modo rectangular es que los puntos de inicio y fin no son idénticos cuando se usa el modo de linea rectangular.

1. Seleccione un simbolo de linea en el cuadro de simbolos.
2. Seleccione Modo de linea rectangular.

3. Posicione el cursor en el comienzo de una linea rectangular. Pulse y mantenga el botdn izquierdo del raton y
arrastre el cursor a lo largo del lado mas largo hacia la siguiente esquina.

4.  Cuando el cursor llega a la esquina, suelte el botén izquierdo del ratdén y vuelva a pulsarlo. Mantenga el botén
pulsado y arrastre el cursor hacia la siguiente esquina. La linea de ayuda le proporciona una vista previa de la linea
recta que ha sido dibujada. Repita este proceso hasta que alcance el final de la linea rectangular.

5. Haga clic con el botén derecho del ratén para finalizar el dibujado; la linea de ayuda se transforma entonces al
simbolo de linea seleccionado.

d  Usted deberia de dibujar siempre primero el lado mas largo de la linea rectangular, ya que es mas facil definir la

orientacion rectangular de un area a partir del lado mas largo. Para dibujar lineas rectangulares horizontales o ver-
ticales pulse y mantenga la tecla Alt.

&G Dibujar un area rectangular

Seleccione Modo Rectangular si desea dibujar dreas rectangulares u objetos tales como edificios o plazas. Este modo de
dibujo crea un angulo recto en cada esquina y asegura que los puntos de inicio y fin del borde dibujado son idénticos.
La Unica diferencia entre el modo de linea rectangular y el modo rectangular es que los puntos de inicio y fin no son
idénticos cuando se usa el modo de linea rectangular.

1. Seleccione un simbolo de linea o area en el cuadro de simbolos.

2. Seleccione Modo rectangular.

3. Posicione el cursor en una de las esquinas del lado mds largo del drea rectangular. Pulse y mantenga el botén
izquierdo del ratén y arrastre el cursor a lo largo del lado més largo hacia la siguiente esquina.

4.  Cuando el cursor llega a la esquina, suelte el botén izquierdo del ratén y vuelva a pulsarlo. Mantenga el botén
pulsado y arrastre el cursor hacia la siguiente esquina. La linea de ayuda le proporciona una vista previa de la linea
recta que ha sido dibujada. Una linea rota le muestra el aspecto que tendra el objeto rectangular cuando haya
acabado. Repita el proceso para dibujar una linea hacia la tercera esquina.

5. Haga clic con el botén derecho del ratén para finalizar el dibujado; la linea de ayuda se transforma entonces al
simbolo de linea o area seleccionado.

¢  Usted deberia de dibujar siempre primero el lado mas largo del area rectangular, ya que es mas facil definir la
orientacion rectangular de un area a partir del lado més largo. Haciendo clic en el &rea de dibujo con el botén iz-
quierdo del ratdn sin arrastrar muestra el cuadro de didlogo Dibujar Rectdngulo. Ahi podré escribir una coordena-

da de anclaje y la anchura y altura del rectangulo.

d  Para dibujar rectdngulos horizontales o verticales, pulse y mantenga la tecla Alt.

-
A
. o~
’
Y -

] -

Fig. 7: Dibujar un area o linea rectangular
»* Dibujando objetos rectangulares

Wiki:  Dibujar una linea rectanqular, Dibujar un rea rectangular

Copyright © 1988 — 2012 OCAD AG Gufa de inicio 15


http://www.ocad.com/howtos/23.htm�
http://ocad.com/en.wiki/index.php?title=Drawing_an_Object#Draw_a_Rectangular_Line�
http://ocad.com/en.wiki/index.php?title=Drawing_an_Object#Draw_a_Rectangular_Area�

OCAD11

r Dibujar una linea recta

1. Para dibujar lineas rectas como calles, lineas de tensién o aceras, seleccione Modo de linea recta.

2. Seleccione un simbolo de linea o area en el cuadro de simbolos.

3.  Seleccione Modo de linea recta.

4. Posicione el cursor en el punto desde donde quiere comenzar a dibujar la linea, entonces haga clic y mantenga el

botdn izquierdo del raton y arrastre el cursor en la direccién deseada. La linea de ayuda proporciona una vista
previa de la linea que acaba de ser dibujada.

5. Para afadir un vértice a la linea recta, suelte el boton izquierdo del ratén. Ahora pulse y mantenga el botén iz-
quierdo de nuevo y arrastre el cursor en la direccién deseada. Repita este proceso tantas veces como sea necesa-
rio.

6. Haga clic con el botdn izquierdo del ratéon cuando haya finalizado de dibujar y la linea de ayuda se transformara
en el simbolo de linea o area seleccionado.

o
/ A 7T ~m
._d_.-" 1-\._\_‘_ _‘_.f -H'a
- - - ~a
- a,r*'i e
Fig. 8: Dibujar una linea recta

» Dibujando un objeto recto
Wiki:  Dibujar una linea recta

d  Puede dibujar partes de un objeto de tipo linea o area utilizando distintos modos de dibujo. Seleccione el simbolo
adecuado y dibuje la primera parte de su objeto utilizando un modo de dibujo. Luego, pulse el botén Tabulador
hasta que aparece el modo de dibujo deseado y entonces continte dibujando.

Y W .

Fig. 9: Dibujar objetos utilizando diferentes modos de dibujo

d  Usted puede alargar objetos de linea existentes o bien expandir objetos de area. Para ello basta con seleccionar el
simbolo adecuado, pulsar y mantener el botén Shift f# y comenzar a dibujar al comienzo o al final del objeto
existente. Suelte el botdn Shift 4+ una vez que la linea o &rea ha sido seleccionada para anadirle elementos.

» Continuando objetos existentes

=5

Para dibujar lineas horizontales o verticales, pulse y mantenga el botén Alt. Las funciones de los botones Shift 4+ y
Alt se pueden combinar.

. Dibujar una linea a mano alzada

El modo de dibujo a mano alzada traza el movimiento del cursor y lo convierte en una linea. El trazado de lineas curvas
utilizando este modo no es muy eficiente ni preciso. Dependiendo de la velocidad de dibujado y el factor de suavizado
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seleccionado (suave, medio o fuerte) en Preferencias, la linea puede aparecer algo asi como angulosa ya que los vértices
se conectan usando lineas rectas.

1.
2.
3.

Seleccione un simbolo de linea o area en el cuadro de simbolos.
Seleccione Modo a mano alzada.

Posicione el cursor al comienzo de la linea, pulse el botdn izquierdo del ratéon brevemente y trace la linea que
desee utilizando el raton.

Haga clic con el botén izquierdo del ratén cuando haya finalizado de dibujar y la linea de ayuda se transformara
en el simbolo de linea o area seleccionado.

Si usted dibuja en el modo de mano alzada de la misma forma que lo haria en el modo de linea recta, en las es-
quinas se situaran puntos normales. A diferencia de los puntos de esquina, los puntos normales no afectan al as-
pecto de las lineas discontinuas.

Dibujar multiples objetos de tipo punto

Esta utilidad se puede usar para dibujar varios objetos de tipo punto que se sitdan a lo largo de una linea recta con un
intervalo constante.

AR

-

Seleccione un simbolo de tipo punto en el cuadro de simbolos.

Seleccione el modo de dibujo de mdltiples objetos de tipo punto.

Dibuje una linea recta desde la posicion del primer objeto hasta la posicion del Ultimo.
Se muestra el cuadro de didlogo de Dibujo de mdltiples objetos de tipo punto.

Escriba el nimero de objetos y haga clic en Aceptar. Se dibuja ese nUmero de objetos definidos con un intervalo
constante entre ellos.

Si el nimero de objetos es 1, la posicidn del objeto sera en el centro de la linea que se ha dibujado.

Dibujar una escalera

El Modo Escalera se puede usar para dibujar escaleras rectangulares u otras formas rectangulares regulares, tales como
plazas de aparcamiento.

1.
2.
3.

Seleccione un simbolo de tipo linea del cuadro de simbolos (por €j., linea de borde para una escalera).
Seleccione el Modo Escalera.

Posicione el cursor al comienzo de las escaleras. Pulse y mantenga el botén izquierdo del ratén y arrastre el cursor
a lo largo del lado més largo de las escaleras.

Cuando el cursor llegue a la esquina, suelte el boton del ratén y vuelva a pulsarlo. Mantenga el botén izquierdo
del ratén pulsado y arrastrelo a lo ancho de las escaleras.

Mantenga el botén izquierdo del ratén y arrastrelo para establecer la profundidad de la primera escalera. Las line-
as de ayuda muestran una vista preliminar de las escaleras. Suelte el botén izquierdo para finalizar el dibujado. No
elija el simbolo concreto de escaleras que todavia existe en algunos conjuntos de simbolos para mapas de orienta-
cion.

1. long side of

. 2. wide side of
the stairvay < %

the stairway % *,

3. Deepness of
the first step

Fig. 10: Dibujando unas escaleras.
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Modo de dibujo numérico
Seleccione Modo numérico si usted dispone de valores de mediciones o pares de coordenadas para objetos especificos.
*® Modo de dibujo numérico

Wiki:  Modo de dibujo numérico

Construir un objeto de punto usando medidas de distancia o azimut.
1. Seleccione un simbolo de punto en el cuadro de simbolos.
2. Seleccione Modo numérico.

3. Escriba las coordenadas de su posicion en los campos Easting y Northing. Una pequefa cruz resalta la posicion en
la ventana de dibujo.

Escriba la longitud en mm o m en el campo Longitud y el Angulo en el sentido de las agujas del reloj o en contra.
Pulse Finalizar.
Las medidas de angulo y distancia se usan para posicionar el objeto de punto.

=~ o v

Puede cambiar la direccion de sentido del reloj a contra el sentido del reloj, o viceversa, pulsando los botones
Contra las agujas del reloj o Sentido de las agujas del relo;.

d Puede cambiar la unidad de medida de milimetros a metros, o viceversa, pulsando el botén Milimetro o Metro.

Construir un objeto de linea o area usando pares de coordenadas.

1. Seleccione un simbolo de linea o area en el cuadro de simbolos.

2. Seleccione Modo numérico.

3.  Escriba las coordenadas del primer par de coordenadas en los campos Easting y Northing. Una pequefa cruz re-
salta la posicion del primer par de coordenadas en la ventana de dibujo.

4. Seleccione el modo de construccién + Escriba posiciones.

5. Escriba las coordenadas del segundo par de coordenadas en mm o m y pulse Siguiente. Una linea de ayuda apa-
rece entre el primer y segundo par de coordenadas. Repita este proceso tantas veces como sea necesario; la linea
de ayuda se extiende cada vez. Pulse Finalizar una vez que haya escrito el par de coordenadas final.

6. Las secciones se transforman en el simbolo de linea o &rea seleccionado.

Construir un objeto de linea o 4rea usando mediciones de distancia o azimut.

1. Seleccione un simbolo de linea o area en el cuadro de simbolos.

2. Seleccione Modo numérico.

3. Escriba las coordenadas del punto inicial en los campos Easting y Northing. Una pequefia cruz resalta la posicién
del punto inicial en la ventana de dibujo
Seleccione el modo de construccién # Escriba longitud y dngulo.

5. Escriba la longitud en mm o m en el campo Longitud y escriba el Angulo en el sentido de las agujas del reloj o en
contra y pulse el botén Siguiente. Se muestra una linea de ayuda que visualiza la distancia y azimut desde el pun-
to inicial. Repita este proceso tantas veces como sea necesario; la linea de ayuda se extiende cada vez. Pulse Finali-
zar una vez que haya escrito los valores finales de distancia y azimut.

6. Las secciones se transforman en el simbolo de linea o &rea seleccionado.

& Modo de dibujo de distancia laser

Con el modo de dibujo de distancia laser se pueden situar objetos en el mapa mediante la distancia y azimut medidos
con un dispositivo de medicién laser TuePulse.

El menu del Modo de dibujo de distancia ldser solo esta disponible en la edicion profesional de OCAD.

Situar un Objeto de Texto
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Hay disponibles simbolos de Texto y Texto en linea para situar textos. Los simbolos de texto generalmente se sittan
horizontalmente. Los simbolos de texto en linea siguen el flujo de rios o calles.

Situar un objeto de texto

Puede elegir cuadros de texto o puntos de anclaje para situar objetos de texto.
»* Escribiendo texto

Wiki:  Situar un objeto de texto

Definir un cuadro de texto
1. Seleccione un simbolo de texto en el cuadro de simbolos.
2. Seleccione un modo de dibujo.

3. Posicione el cursor en la esquina superior izquierda del cuadro de texto deseado, entonces pulse y mantenga el
botdn izquierdo del ratdn y arrastre el cursor hacia la esquina inferior derecha. Suelte el botén del ratén. Se mues-
tra el cursor de texto para la entrada de texto.

4.  Escriba el texto deseado. El salto de linea se aflade automaticamente. Pulse Enter para empezar un nuevo parrafo.

Kikjkj kjkjkj kjkjkj kjkjkj
kil Sk jkjkjk jrjkik
ikikik.

Fig. 11: Situar un texto usando un cuadro de texto
»* Escribiendo texto

Definir un punto de anclaje de texto
1. Seleccione un simbolo de texto en el cuadro de simbolos.
2. Seleccione un modo de dibujo.

3. Posicione el cursor en el punto donde se va a anclar el texto. Suelte el botén del ratén. Se muestra el cursor de
texto para la entrada de texto.

4.  Escriba el texto deseado. Pulse Enter para empezar un nuevo parrafo.
»* Escribiendo texto

Situar un Objeto de Texto en Linea

Seleccione un simbolo de texto en linea si desea que su texto siga el curso de una curva.
1. Seleccione un simbolo de texto en linea en el cuadro de simbolos.

2. Seleccione Modo de curva Bézier.

Dibujar una curva

1. Una vez que haya finalizado de dibujar la linea, se muestra una linea de ayuda y también el cursor de texto para la
entrada de texto.

2.  Escriba el texto deseado.
— Lokikik]
2 «

Fig. 12: Situar texto usando un simbolo de texto en linea
¥ Escribiendo texto
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Editar un Objeto

Para editar un objeto, cambie del modo de dibujo a uno de los modos de edicién ( k Seleccionar y editar objeto o b

Seleccionar objeto y editar vértices). Pulse el boton Seleccionar y editar objeto o Seleccionar objeto y editar vértices

para hacer esto. El cursor se muestra como una flecha sélida o transparente.

¢  Un menu contextual es mostrado cuando se pulsa el botéon derecho del ratdon. A través de él se puede cambiar del
modo de dibujo al modo de edicién, o viceversa.

Si se desactiva la opcidon Mend contextual en el subment Preferencias, GUI del menl Opciones, usted podra pasar del

modo de dibujo al modo de edicién, y viceversa, simplemente pulsando el botén derecho del ratén.

Wiki:  Barra de herramientas de dibujo y edicién, Menu Objeto

b Editar un vértice:
Para editar un vértice, seleccione el modo de Sekeccionar objeto y editar vértice. Entonces sera capaz de mover, borrar
0 cambiar el tipo de vértice.
Para objetos de punto, el centro del simbolo se representa con un cuadro grande O. Para objetos de linea o area, el
primer punto del objeto se representa con un cuadro grande O, los vértices con cuadros pequefos O, y el punto final
del objeto mediante una equis x. Con curvas Bézier, se usan simbolos circulares O para representar los finales de las
tangentes.

Fig. 13: Curvas Bézier seleccionadas mostrando el punto inicial, vértices, tangentes y punto final
»* Dibujando curvas

Cuando se dibujan lineas discontinuas o punteadas, los segmentos y espacios tienen siempre la misma longitud. Nunca
encontrard partes de segmentos o espacios; los segmentos se distribuyen proporcionalmente a lo largo de todo el obje-
to. De todas formas, si usted afade un vértice de esquina, los segmentos anteriores y posteriores al vértice se calculan
de forma separada. Un vértice de esquina se crea a partir de dos segmentos contiguos; un punto de segmento se posi-
ciona en el centro de un segmento individual (el segmento se divide en el centro). Los vértices de esquina y los puntos
de segmentos se utilizan consecuentemente para definir la apariencia de esquinas e intersecciones (Fig. 14-16).

Las siguientes funciones estan disponibles para editar vértices e influir en lineas de segmentos:

Vértice normal: Afiade un vértice. Esto no alterard una linea de segmentos.

Vértice de esquina: Afade un vértice de esquina. Esto afectard a la linea de segmentos de manera que comen-
zard un segmento completo a partir de este punto y/o un simbolo se muestra en el vértice de esquina.

© Vértice de segmento: Afade un vértice de segmento o convierte un vértice normal en un vértice de segmento.
Esto afectard a la linea de segmentos, la cual comenzara con la mitad de un segmento a partir de este punto.

= Eliminar vértice: Elimina un vértice del objeto. También, puede pulsar Ctrl y luego en el vértice.

» Diferentes tipos de punto

Fig. 14a: Con un vértice normal; Fig. 14b: Con un vértice de esquina
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~ ~
,/ N ~ ,»‘/\x

Fig. 15a: Con vértice normal; Fig. 15b: Con vértice de segmento; Fig. 15¢: Con vértice de esquina

v v

7

Fig. 16a: Con vértice normal; Fig. 16b. Con vértice de segmento; Fig. 16c. Con vértice de esquina

=~

d  Cualquier vértice se puede cambiar a otro tipo de vértice. Para hacer esto, simplemente seleccione el tipo de vérti-
ce deseado y pulse el objeto de vértice para cambiarlo.

» Influenciar lineas de segmentos

Botdn Ctrl: Trazar objetos existentes

Usted puede trazar objetos de linea o area existentes sin tener que re-dibujarlos.
1. Seleccione un simbolo de linea o area en el cuadro de simbolos.

2. Seleccione un modo de dibujo.

3. Pulse y mantenga el botén Ctrl, luego posicione el cursor en el punto desde el que quiere trazar la linea. No tiene
porqué ser el punto inicial o final de la linea. Se mostrara la linea de ayuda con sus vértices.

4. Pulse y mantenga el botén izquierdo del ratdn para arrastrar el cursor hacia el punto deseado. No tiene porqué
ser el punto inicial o final de la linea.

5.  Suelte el botdn del ratén. La linea trazada se transforma en el simbolo de linea o &rea seleccionado.

\

Fig. 17: Trazar una linea

d  Con lineas dobles (por gj. calles), usted puede trazar el centro de la linea o cualquiera de las lineas laterales. Si no
necesita esta opcion, puede desactivarla en la opcién Preferencias, Dibujo y edicién en el menl Opciones.

El trazado de lineas sélo es posible en los modos de linea recta, Bézier y mano alzada.

Es posible trazar el perimetro de objetos de area existentes. De todas formas, sélo es posible realizar el trazado
hacia una mitad del perimetro, sino el trazado se realizara en la direccién contraria. El punto, a partir del cual se
traza el objeto, se representa por un cuadro grande O (el mismo simbolo que el usado para el primer punto de un
objeto).

»> Siguiendo objetos existentes

> Editar un objeto

Para editar un objeto, debe seleccionar el modo Seleccionar y editar objeto. Cuando haya seleccionado el objeto, se
mostrard el cuadro del objeto con puntos de anclaje B. Podra mover, rotar, cortar, estirar o reducir el tamafo del obje-
to, 0 bien podra usar las siguientes funciones:
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Fig. 18: Objetos seleccionados con el cuadro de objeto

\ Indicar direccién de objeto de patrén érea, punto o texto: Cambia la direcciéon del objeto de punto o texto
seleccionado o la estructura del objeto de area seleccionado.

¥ Rotar objeto: Rota el objeto seleccionado alrededor de un punto de rotacién definido.

& Cortar Area: Corta el objeto de 4rea seleccionado.

& Cortar Agujero: Corta un agujero en el objeto de area seleccionado.

Los objetos de drea como claros en el bosque o islas frecuentemente contienen agujeros. OCAD le permite cortar aguje-
ros en objetos de area.

1. Seleccione el modo de dibujo deseado para cortar el agujero.

2. Seleccione el objeto al que le va a cortar un agujero.

3. Pulse el boton Cortar Agujero.

4.  Dibuje el agujero y pulse el botdn izquierdo del raton para cortar el agujero.

Fig. 19a: Cortar un agujero en un objeto de area, b: Rellenar un agujero

® Cortar: Corta el objeto de linea seleccionado o el borde de la linea doble o area seleccionada.
»* Cortando

ke Mover en paralelo: Mueve el objeto de linea seleccionado en una direccién paralela o estira o reduce el tamafio
del objeto de area seleccionado.

= Cambiar de forma: Cambia la forma de una parte de un objeto existente de tipo linea, area o texto en linea.

#h Buscar objetos seleccionados: Visualiza los objetos seleccionados en el centro de la ventana de dibujo.

X Borrar: Borra el objeto seleccionado. Alternativamente, pulse el botén Borrar.

&~ Rotar (Escribir angulo): Rota los objetos seleccionados segiin un dngulo escrito.

= Alinear Objetos: Coordenadas Horizontales: Alinea objetos seglin una linea recta horizontal.

I Alinear Objetos: Coordenadas Verticales: Alinea objetos seglin una linea recta vertical.

= Interpolar Objetos: Inserta el nimero deseado de objetos a intervalos regulares entre dos objetos.

= Duplicar objeto: Duplica el objeto seleccionado. Alternativamente, pulse Ctrl + Cy Ctrl + V.

&

Rellenar o crear borde: Rellene un agujero en el objeto de area seleccionado usando un simbolo de area o di-
buje un borde alrededor del agujero usando un simbolo de linea. Rellene el objeto de linea seleccionado usando un
simbolo de drea o combine el objeto de area seleccionado con un simbolo de area.

Los agujeros en areas frecuentemente necesitan ser rellenados. Con OCAD usted puede dibujar un borde alrededor de
un agujero usando un simbolo de linea o rellenar un agujero usando un simbolo de area.
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1. Seleccione un agujero haciendo clic en él.
Seleccione un simbolo de linea o area en el cuadro de simbolos.

3. Seleccione Rellenar o crear borde. Se dibuja un borde alrededor del agujero usando el objeto de linea selecciona-
do o se rellena usando el objeto de area.

d  Después de seleccionar un objeto de linea o area, puede combinarlo con otro simbolo. Seleccione el objeto, luego
elija el simbolo de linea o area deseado en el cuadro de simbolos y pulse Rellenar o crear borde. El objeto duplica-
do se posicionara encima o debajo del objeto seleccionado.

» Agujeros en areas
LA
w Fusionar: Fusiona los objetos de linea o area seleccionados que tienen el mismo simbolo.
»¥ Unir y fusionar objetos
T Voltear objetos de linea: Cambia direccién del objeto de linea, texto en linea o area seleccionada.

* Volteando objetos

R/ Cambiar a Polilinea: Cambia la linea de mano alzada seleccionada a una polilinea.

> Cambiar a Curva Bézier: Cambia la linea a mano alzada seleccionada a curva Bézier.

¥ Convertir a Objeto Gréfico: Rompe el objeto seleccionado en sus elementos graficos o visualiza los bordes de
los elementos respectivos.

# Suavizar: Suaviza objetos de tipo linea o area segun la tolerancia de suavizado seleccionada en las preferencias

) p g p
de OCAD.
S . . . ey, . .
a Ajustar a objeto: Ajusta el dibujado y edicién a un objeto existente.

W
L

Unir: Junta los finales de los objetos de linea seleccionados que tienen el mismo simbolo.

»¥ Unir y fusionar objetos

S Cambiar simbolo de objeto: Asigna un nuevo simbolo al objeto seleccionado.

= Cambiar simbolo de todos los objetos con este simbolo: Asigna un nuevo simbolo a todos los objetos con un
simbolo especifico.

e Medicion: Mide la longitud o area del objeto seleccionado. Mide la distancia entre dos objetos de punto. Mide
la longitud o area total de multiples objetos de linea o area.

_‘Aa-\.

Unién automatica: Une automaticamente los extremos de lineas durante el proceso de dibujado.

Imprimir Mapa

Para imprimir el mapa:
1. Seleccione Imprimiren el menu Archivo.

2. Seleccione el drea de impresion deseada (Mapa completo, Mapa parcial o Una pagina) en el campo Tamafho de
impresion del mapa. Ahora sitle el cuadro gris en la ventana de dibujo encima del &rea que desea imprimir. Si no
puede ver el cuadro, haga clic en Algjaren el menU Vista hasta que el cuadro se hace visible.

Haga clic en Imprimir para imprimir el area.
Oculte el mapa de fondo antes de comenzar este proceso, si no quiere que sea impreso también.
¢  Sitodavia estd en modo borrador, seleccione Modo Normal en el menu Vista.

Exportar Archivos PDF

Para imprimir un mapa o usarlo con algun otro programa de maquetacién, expoértelo en formato PDF.
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1. Seleccione Exportaren el menl Archivo.

2. Seleccione el &rea de impresion (Mapa completo, Mapa parcial o Una péagina) en el campo Configuracién. Ahora
sitUe el cuadro gris en la ventana de dibujo encima del area que quiere imprimir. Si no puede ver el cuadro, haga
clicen Algjar en el menu Vista hasta que el cuadro se hace visible.

3. Haga clic en Exportar para exportar el mapa.
d  Sitambién desea exportar el mapa de fondo raster, escriba una resolucion para él.

Wiki: Exportar ficheros

Crear un Nuevo Simbolo

En cualquier momento se pueden crear nuevos simbolos. Use el editor de simbolos para hacer esto seleccionando la
opcién Nuevo en el menu Simbolo. Seleccione uno de los seis tipos de simbolos.

¢  Siquiere asignar un color que no existe a un nuevo simbolo, se tiene que definir un nuevo color.
Wiki:  Crear un nuevo simbolo

Definir un Nuevo Color

Cuando se visualizan mapas, OCAD usa los colores de la tabla de colores en un orden especifico; los objetos que usan
los colores mas abajo en la tabla se dibujan primero, los objetos que usan los colores mas arriba en la tabla se dibujan
de Ultimos. La ventaja de esta técnica es que se pueden omitir lineas o dreas automaticamente. Esto es especialmente
beneficioso cuando se dibujan uniones de carreteras.

1. Seleccione Muevo en el menu Archivo.

2. Enel cuadro de didlogo Nuevo Mapa, haga doble clic en empty Symbolset.ocd.
3. Para editar la tabla de colores, seleccione Colores en el ment Mapa.
4

Para crear un nuevo color, seleccione Afadir en la tabla de colores y escriba el nombre (por €j. pictograma primer
plano blanco) y valor CMYK del color (por ej. azul 0/0/0/0).

5. Puede cambiar la posicion de los colores en la tabla de colores haciendo clic en los botones Mover arriba y Mover

abajo.
» Tabla de colores
» Fundamentos de colores
Wiki:  Colores

d Las carreteras se suelen visualizar usando dos lineas con un color de relleno entre esas lineas. Si dos carreteras se
intersecan, las lineas de los bordes del area donde se cruzan las carreteras deben omitirse.

Si dos carreteras se intersecan en un paso inferior o elevado, sélo se tienen que omitir las lineas del paso inferior. Mo-
viendo la posicion del color hacia arriba o hacia abajo, usted serd capaz de crear esos efectos:

Intersecciones: Si el color de relleno se encuentra por encima del color de las lineas laterales en la tabla de colores, las
lineas laterales en la zona de cruce se omitiran automéaticamente (ver Fig. 20).

Paso elevado: Para asegurarse de que las lineas laterales no son omitidas automéaticamente, se debe definir un nuevo
color para las lineas laterales del paso elevado. Este color se tiene que situar por encima del color de relleno en
la tabla de colores (ver Fig. 20).

Fig. 20: Dibujar una interseccion

v
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Crear un Nuevo Simbolo de Punto

Puede crear simbolos de punto muy complejos con OCAD. Adicionalmente a los siguientes tipos de puntos, el editor de
simbolos proporciona todos los modos de dibujo y herramientas de edicién que estan disponibles en la ventana de
dibujo normal: Linea, Area, Circulo y Punto. El color, anchura de linea, tipo de linea y radio se definen a través de los
campos o los menus de seleccién.

1. Seleccione Muevo en el menu Simbolo.
2. Seleccione el tipo de simbolo Simbolo de punto. Se muestra el cuadro de didlogo Simbolo de punto.

3. Escriba un numero entre 0.001 y 999999.999 en el campo Numero de simbolo y una descripcién en el campo
Descripcion.

Haga clic en Editar. Se muestra el editor de simbolos.
Seleccione el color, grosor de linea (para lineas y circulos) y el didmetro (para circulos y circulos con relleno).

Haga clic en Hacer captura de pantalla del icono del simbolo para crear el icono para el cuadro de simbolos.

Haga clic en Cerrar cuando haya finalizado. El editor de simbolos se cierra y el cuadro de didlogo de Simbolo de
punto aparece de nuevo.

4
5
6. Dibuje el simbolo de punto. Se puede hacer a partir de diferentes elementos y colores.
7
8

9. Seleccione Icono en el cuadro de didlogo. Se muestra el cuadro de didlogo Editar Icono.

10. Seleccione uno de los iconos predefinidos de la paleta de iconos o dibuje su propio icono en la matriz de pixeles
22 x 22 usando las diversas herramientas de dibujo.

11. Cuando finalice, haga clic en Aceptar dos veces. El nuevo simbolo se muestra en el campo simbolo.

d Para cambiar el color, anchura de linea o didametro de simbolos de punto, seleccione el simbolo, seleccione el
nuevo color u otras dimensiones y haga clic en Cambiar.

» Diferentes simbolos de tipo punto
Wiki:  Crear un nuevo simbolo de tipo punto

Crear un Nuevo Simbolo de Linea

Puede crear simbolos de linea muy complejos con OCAD. Adicionalmente a las siguientes opciones, el editor de simbo-
los proporciona todos los modos de dibujo y herramientas de edicion que estdn disponibles para los objetos en la ven-
tana de dibujo normal:

Linea principal Usada para definir el color, grosor de linea y tipo de linea.

Distancias Usada para definir la longitud de lineas de segmentos y la distancia entre segmentos.
Sfimbolos Usada para definir los puntos de inicio, principales, de esquina y final.

Linea doble Usada para definir la anchura de linea, color de relleno, grosor de linea y tipo de linea.
Disminuir Disminucién de la fluidez de linea

Enmarcado Enmarcado de la fluidez de linea

1. Seleccione Nuevo en el menu Simbolo.
2. Seleccione el tipo de simbolo Simbolo de linea. Se muestra el cuadro de didlogo Simbolo de linea.

Escriba un nimero entre 0.001 y 999999.999 en el campo NiGmero de simbolo y una descripcién del simbolo en
el campo Descripcion.

Haga clic en Editar. Se muestra el editor de simbolos.

5. Sise necesita, configure las opciones Linea Principal, Distancias, Simbolos, Linea Doble, Disminuir y Enmarcado
para el simbolo de linea.

6. Una vez que haya definido el simbolo de linea, seleccione Icono en el cuadro de didlogo. Se muestra el cuadro de
didlogo Editar Icono.

7.  Seleccione uno de los iconos predefinidos de la paleta de iconos o dibuje su propio icono en la matriz de pixeles
22 x 22 usando las variadas herramientas de dibujo.
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8.  Cuando haya finalizado, haga clic en Aceptar dos veces. El nuevo simbolo aparece en el campo de simbolo.
» Diferentes simbolos de tipo linea
Wiki:  Crear un nuevo simbolo de tipo linea

Crear un Nuevo Simbolo de Area

Puede crear simbolos de tipo drea en OCAD. Adicionalmente a las opciones siguientes, el editor de simbolos proporcio-
na todos los modos de dibujo y herramientas de ediciéon que estan disponibles para los objetos en la ventana de dibujo
normal:

General Usada para definir el color y la linea de borde.
Entramado Usada para definir el grosor de linea, distancia y orientacion del entramado.
Estructura Usada para definir el simbolo de estructura asf como las distancias y orientaciéon de la estructura.

1. Seleccione Nuevo en el menu Simbolo.
2. Seleccione el tipo de simbolo Simbolo de Area. Se muestra el cuadro de didlogo Simbolo de Area.

Escriba un nimero entre 0.001 y 999999.999 en el campo Ndmero de simbolo y una descripciéon de simbolo en el
campo Descripcion.

Haga clic en Editar. Se muestra el editor de simbolos.
5. Sise necesita, configure las opciones General, Entramado y Estructura del simbolo de area.

Cuando haya definido el simbolo de area, seleccione Icono en el cuadro de didlogo. Se muestra el cuadro de dia-
logo Editar Icono.

7.  Seleccione uno de los iconos predefinidos de la paleta de iconos o dibuje su propio icono en la matriz de pixeles
22 x 22 usando las variadas herramientas de edicién.

8. Cuando haya finalizado, haga clic en Aceptar dos veces. El nuevo simbolo aparece en el campo de simbolo.
» Diferentes simbolos de tipo area
Wiki:  Crear un nuevo simbolo de tipo area

Crear un Nuevo Simbolo de Texto
Puede crear simbolos de texto con OCAD. Estan disponibles las opciones siguientes:

General Usada para definir el color de la fuente, su tipo y tamanfo.
Parrafo Usada para definir los atributos de parrafo
Tabulador Usada para definir los atributos de tabulacién

Linea Inferior  Usada para definir los atributos del subrayado
Enmarcado Usada para definir el enmarcado y combinacién con simbolos de tipo punto

1. Seleccione Nuevo en el menu Simbolo.
Seleccione el tipo de simbolo Simbolo de Texto. Se muestra el cuadro de didlogo Simbolo de Texto.

Escriba un ndmero entre 0.001 y 999999.999 en el campo Nimero de simbolo y una descripcién del simbolo en
el campo Descripcion.

Haga clic en Editar. Se muestra el editor de simbolos.

5. Sise necesita, configure las opciones General, Parrafo, Tabulador, Linea Inferior y Enmarcado para el simbolo de
texto.

6. Cuando haya definido el Simbolo de Texto, seleccione Icono en el cuadro de didlogo. Se muestra el cuadro de
didlogo Editar Icono.

7.  Seleccione uno de los iconos predefinidos en la paleta de iconos o dibuje su propio icono en la matriz de pixeles
22 x 22 usando las variadas herramientas de edicion.

8.  Cuando haya finalizado, haga clic en Aceptar dos veces. El nuevo simbolo aparece en el campo de simbolo.
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Diferentes simbolos de tipo texto
Crear un nuevo simbolo de tipo texto

Crear un Nuevo Simbolo de Texto en Linea
Puede crear simbolos de texto en linea con OCAD. Estan disponibles las siguientes opciones:

General: Usada para definir el color de la fuente, su tipo y tamano.
Espaciado: Usada para definir las letras, espaciado de palabras y posicionado del texto.
Enmarcado: Usada para definir el enmarcado

Wiki:

Seleccione NMuevo en el menu Simbolo.

Seleccione el tipo de simbolo Simbolo de texto en linea. Se muestra el cuadro de didlogo Simbolo de texto en
linea.

Escriba un nimero entre 0.001 y 999999.999 en el campo Nidmero de simbolo y una descripcion del simbolo en
el campo Descripcién.

haga clic en Editar. Se muestra el editor de simbolos.
Si se necesita, configure las opciones General, Espaciado y Enmarcado para el simbolo de texto en linea.

Cuando haya definido el simbolo de texto en linea, seleccione Icono en el cuadro de didlogo. Se muestra el cuadro
de didlogo Editar Icono.

Seleccione uno de los iconos predefinidos en la paleta de iconos o dibuje su propio icono en la matriz de pixeles
22 x 22 usando las variadas herramientas de edicion.

Cuando haya finalizado, haga clic en Aceptar dos veces. El nuevo simbolo aparece en el campo de simbolo.

Crear un nuevo simbolo de tipo texto en linea
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